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TILBAKEBLIKK —HVA HAR VI LART?

Nettverk 1

Hva er ASK? Teorigrunnlaget:

Definisjon av ASK
Ulike ASK-former

Viktige egenskaper hos en
kommunikasjonspartner

Funksjonelle hovedgrupper

Hva mda en tenke pad i et sprdkmiljg?

Nettverk 2

Forstdelse for at du som

ncer kommunikasjonspartner ma ha
kunnskap, kompetanse og
ferdigheter i ASK utover det som er
vanlig ndr en jobber med

sprakutvikling.




e om det er mulig

®* Det ma bli satt av tid ASK ma prioriteres
® Inkludering av ASK-barnet

®* Vcere en god samtalepartner




MALET | DAG

ASK i hverdagen. Hvordan f& hjelpemidlene til & fungere?
Metode for a overfere barnets sprdk og fa gode rutiner

rundt oppfelging av ASK.




tsetninger for

K sprakutvi



® Ansvarliggis

Planlagt spquu’rwkl g

Felles opplcering og kompetanse rundt barnets sprak.




< pe
a se pd
fe hqndlingsprosess
oetanse b&de hos bruker

partner

unksjonelt perspektiv som tar i betraktning

bdade ASK-brukeren og samspillet med miljget.

® Tiltak ma gjeres med fokus pa begge i
tillegg til system




Kommunikas‘onsprosssen
(teknisk og sosialt) ™,

Vs

-

ABILIA

sprakutvikling og
kommunikativ
kompetanse.
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BEHOVET FOR ET SYSTEM -UTFRA EGEN PRAKSIS

®* Hverdagen i praksisfeltet

® Tiden etter HUSK-ASK (2007-2011)
®3216(2012)

* 3 19 |i barnehageloven

* E-LARING

® Var teoridel er skrevet som en «veileder) en trenger i utarbeidelsen av en
IKP




ASK-pyramiden

Oppsett

Motorikk

Kognisjon
og sprak

HVORDAN FINNE EGNEDE
KOMMUNIKASJONSFORMER?

® 1) uvtrede

® 2) ASK er barnets
sprak «planlagt
sprakutviklingn»

® 3 ) konsekvenser for

praksis i hverdagen

/
4







Mal:
* A gjgre ASK-oppfalgingen mer mélrettet
* A bedre sikre et ASK-barns kommunikative kompetanse i ulike overganger

* A bli mer bevisst i videreutviklingen av hva gode ASK- tiltak bgr inneholde










MAL: Individuell Kommunikasjonsplan

Dato: xx.x.xx

Navn:

Skole:

Kommunikasjonsform:

Faktorer

Her og na-status

Ansvar

INDIVIDFAKTORER

Lingvistisk

Operasjonell

Sosial

Strategisk

MIU@FAKTORER

Bruk av ASK hjemme

Bruk av ASK pa skolen

Bruk av ASK pa andre arenaer

SYSTEMFAKTORER

Tilgiengeligkompetanse
om ASK

Nettverk

Ressurser til oppdatering og
videreutvikling

ASK beskrevetisakkyndig
vurdering




GRUPPE
OPPGAVE

® Fa utlevert planen
*l-g-p

Individuell: les planen sett p&

kommentarer /sparsmdil

Gruppe: diskuter kommentarene. Hva vil du ta

med videre? Hvilke tanker har dere?

Plenum: hva kommer vi frem til2 Hva lurer vi

pd? Hvordan setter vi mal, og hvilke?
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ﬁ KARTLEGGING

{{\o

) |




® Individet: (husk kommunikativ kompetanse)

Eksisterende uttrykksformer og forstaelse (

Hva skal sies, til hvem, hvordan, nar og hvor.

* | miljget:

Tilgang pd& kommunikasjonspartnere, ressurser, kunnskap, ferdigheter,
holdninger, erfaringer, tid, fysisk miljg, kommunikasjonsmateriell,

hjelpemidler, organisasjonsstruktur, samarbeidsmuligheter

® Hielpemiddelet:

Type hjelpemiddel, utpravingsperiode.



Kommunikasjonsutvikling — en trappetrinnsmodell

Respons pd bamets
kommurskasjonsiokus
utvdelse av bamets yinng
Mer voksenstyrt trening nie
bamet forstiebruker 3-4
ordssetringer

Respons pd bamets
kommunkasjonsfokus
utvid barnets ytring
Bygg setnnger med
symboler tale, bdder,
tegn og talebryter
Verd | fokus

Respons pd bamets
kommuniasorsiokus. flere
ord, symboler, hegn 0
kommundative funksjoner
“Reve” - gjor noe uventet, for
3 lokke 8l kommunskasion
Vaor modell - wvis hwordan
MmN ROMMmuUNserer

® Forbered for delt oppemer.
sombel nangeien” dvs
KIYp Inn | T bamets synsiel
Ocka | bamnets ek
Gi respors pd det bamet

Ve nxt barnet - sok
@yexontakt

Imitasion og turtaking

Gi respons pd bamets
RANAING ~ Gel Samme hves
gang

Qer Of g cppmerksomhet
med O, bide 0f tegn
Tolk handinger med ulike
ommunikative funcspones
for exsempel 94t 3 be om
noe’ kommentares

Kommunikasion med kroppen
0g stemmen er vikiigere enn
org

sporsmdl nekang

®  Legoer nd merke 8 enten en -
person eller noe |

omgivelsene

® Begynner & hindere minner
sambiag med her 0g nd"

®  Umiorsker omgivelsene of
begynner § forstd drsak -

Selvstendig kommunikasjon

Dot L Sumine “ue Wame Bardthe wen D Mbirarmguaanturwt Subabn | Vet ed NEv \ommurdmoratveching
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Lek med ting Begghold Ing |
bamets hinatang eller | bamets
synsiet

Fer inn 3ng | bamets synsfielt med
en Devegetse

Spontane handlinger

Bevegelsesiek lek med sin egen
opp sarg morsomt med hender
og fotter

Samspisiek bameuoenus?
foreidrens 1}- :‘h {7 >
e’ { L
' -/

e /

LEKE-trapp

Kroppanaere eber Kose og kielek,
gymge pd kneet, lofe hoyt opp |
Lfen, vugge og Gynge

Samapdisiel. maer bamets semdilh
iyd 0 bevegelse Sang og
fngemegier, Borte M2 ter,, pokeboker

Lok med tng g 0g ta (takk, takk)

Tt | pobaboker
Databek drsak-vwhnng

Beviste handlinger

Bevegelsesied lope etter hverandre
fange. kie, lofile hoyt opp 1 kften,
vogge, @ynge 0 snume
Samspiisiek, sangiek o fngemegier
09 lese bok

Turtakung for eksempel g 09 ta lek”
il Dall, 1 e med & sate dokka
Arsak ~wrkreng for eksempel Torte
W1 de” O b geesel

Lok med tng immlere 0 lokke basrmt
t 3 eadere mod hverdagstng
byggermatenale, Sepper, Kosser, vann
03 sand

Databek Wk 53 shper dot noe”
peogram

Bevegetsesiex. krype, Kave, vile,
vinke 0g Kappe hender
Undersake ting: lomme . legge
oppl, kaste, ndle, pne 0g hukke,
trykike pd brytere

Arsak-virkning: tng som lyser og
Lager o, fremialie applas og

eksempel en pop oppleke, dala
efler talemasiin

Samsplisiek | mitasion og
furtaking, borte-btt.ted, gl og ta
(taki, takk)

Konstruksyon stable 0g setle trg
Samsplisiek: kaste ting og v at

Bevegetsesiek Baselek. wpe
etler, fange, gynge, sourre, og
sk pd rutsjebane

Samspiisies gremsed, trlle bal
sanglek og ingemegier, lese bok
Lek med ting Dler, dokker,
DOkser, putlekasse, pusiespd,
daghpdagse tng,
byggematenale, logbane, vann
0g sand

Symbolkommunikasjo
Bevisst kommunikasjon e spavesyteed, craseker,

Bevegeisesiex baselek, lope etter
hwerandre, fange, kile, snume, gynge.
< | ntsjebanen og syWe
Savepisier. Ralesombek, roleek
enide spll, leke gremsel, sang og
musik, lese Dok, legne, make

Lek med Ing. aokkeservise, bl
pusiespll, raturmatenale. maternade o
3 bygge Mytie

Sonere 0f kegonserne

Datasek

Symbolkombinasjon

Selvstendig kommunikasjon

Oy ~l i -
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’Tcgn, fotograher, bilder 0g symboler '
Talemaskiner — med mulighet t 3

'Kroppssprak
Ting/Konkreter

Tegn

Kroppssprik

Ting/konkreter

Tegn

Konkrete bilder og fotograher
Enkle talemaskiner

Pekeprate pd tematavier
med noen 13 bider

Onarya™ S sorsk ov Dng LA Samome. Tome W o o Saret™ e wor U o Habitarmgmeortoret Sybcuset | Vertiole

Kommunikasion

Ting/Konkretor

Tegn

Konkrete bilder og folografer
Tabemaskiner med phass tl lere
ord

Pekeprate pd tematavier mead
fere bider og Nere funksponer

Kroppessprdk

| velkjente stuasjoner kan bamet
nd mer spontant 0g selvsiendg
Vise/overrekke tng

bruke gesteritegn

bruke PECS med noen bider,
peke pd bilder, trykke pd
tademaskn

Kroppssprak, tegn, fotografier,
bikder 0g symbolar

Pokeprate pd tematanvier med flore
og flere bilder, iblant flere kort 1 en

0g samme aktivitet: ntroduksjon av
kommunskasjonsbok

Kombinere symboler - viktig 4
bruke verd of ubke kommunikatwve
funksjoner (for eksempel sporre,
fortelle, spoke) 8 og med bamet

Symbolkommunikasjon

Kroppssprisk

I flere og flere situasjioner kan nd
barmet mer spontant, Seksibelt 0g
selvstendg

Vise/overrekke ting, lage tegn,
poke pd bikler, bruke PECS med
stadyg fere bider, trykke pd
talemaskin med mange
altemativer

Lo L

linke ulke sader med hverandre

Organsere barmets ordfordd i
permer, boker, tavler, og
talemasknes for & mubggere fort
efiektiv og selvstendg hindienng av
Sysherned

Oke ordicerddet og kombinere
symboler —viktig & bruke ulke
kommurskative funisjones og ulike
spradge Tnesser eks Nertall, fornd,
frambid, sporreord

Symbolkombinasjon

Kombinarer gester, tegn, bider,
symboler og byd bl
flereordssetranger

Bamet er nd ikke < avhengig av
siluasjonen og stotte men kan nd
spontant, fleksibelt, kreativt og
sedvstendig kombmnere ulike ASK/
symboler som finnes igien pd
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Kartlegging av ikke-symbolsk kommunikasjon.
(Trendelag komp.sent)

SVKS

MacArthur

Vurderingsskjema for dynamisk kartlegging og

tiltaksutvikling for ASK-lgsninger

Pragmatisk profil

Viking taleskala
CFCS
(Communication Function Classification System)

For & legge til rette for et kommunikasjonspass

Tidlig, fer ord, den farste kommunikasjonen.
Kartlegging av ikke symbolsk kommunikasjon.
Grundig kartlegging.

Ord og gester

Vi anbefaler ikke denne.

Ma ha hgy faglig kompetanse for & nyttiggjere seg

den. Stiller dpne sparsmdl.

To deler; fgrskolebarn og skole barn.

Klassifisere talte ytringer

Klassifisere den hverdagslige kommunikasjon, fem

niva.

Spontane handlinger til beviste handlinger

Spontane handlinger til beviste handlinger

Bevist kommunikasjon til symbolkommunikasjon.
(Videre til ord og setninger)

Bevist kommunikasjon til symbolkommunikasijon.

Fra 4ar og oppover
| alle utviklingsniva




ASKOPPFALGING- 5 TRINNSMODELLEN
SOM UTGANGSPUNKT FOR REFLEKSJON







Vi ser det er vanskelig a fa avdelingene i barnehagene til & bruke dagsplan. De
[ .Q_ helt ser vitsen", og at det er vanskelig a finne et oppsett som erg
vi kan lgse det, og kanskje et forslag til oppsett.

f ® Neste nettverk
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HVA ER EN
DAGTAVLE

En dagsplan er en oversikt over det som skal skje i lepet av
en dag.

*En dagsplan kan bestd av konkreter, foto, grafiske
symboler eller skrift.

En dagsplan bar inneholde konkret informasjon om hvilke
aktiviteter som skal gjennomfgres, ndr de skal gjennomferes
- rekkefglgen, og hvem som er ansvarlig til enhver tid.

En ukeplan konkretiserer hva som skal skje gjennom hele
uken, mens en dagsplan er en mer detaljert plan for bare
én dag.




rekkefglge), kan vcere en «huskehjelp»

® Gir forutsigbarhet, orden og oversikt til barnet
\j med plan over dagens aktiviteter (hva skjer + g

HVORFOR ® Oversikt og struktur — gir trygghet og minsker
O stress

DAGSPLAN?
NOEN

l VIKTIGE ® Viser hva barnet skal gjere, ikke hva det ikke skal
FUNKSJONER: giere.

® Sikrer motivasjon gjennom bruk av attraktive

O aktiviteter j
/ ® Sikrer individuelt tilpasset variasjon i dagen

® Gir en tydelig og forpliktende struktur for

/ personalet ?

®* Forebygger utfordrende atferd

* @kt kommunikasjonskompetanse

O
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* Alle, bade barn og voksne, liker a vite hva som
skal skje, og vil derfor ha nytte av en dagsplan.

Seerlig behov for dagsplan har:

* Barn med behov for struktur, oversikt og
forberedelse i hverdagen

* Barn som strever med overganger fra en
aktivitet til en annen

® Barn som lett blir avledet pa vei til en
aktivitet.

* Barn med sprakvansker, forstaelsesvansker.

® Flerspraklige barn som forstar lite norsk
tale




INNSPILL TIL NESTE NETTVERK

® @nsker: praktiske eksempler fra hverdagen, de 400 farste, ta med eget

materiale

® Repetisjon: ASK trapp, hvordan bruke | hverdagen.

® Erfaring: voksenrollen, ulike blikk (ppt Kvinnherad), dagtavle og bilder = '

fra hverdag (Sveio), alle ta med noe, e-lcering







Kvart menneske

///}) Tarjei Venaas




